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OFFISIELLE SPILLEREGLER FOR BASKETBALL

Kampskjema

Gyldig fra
August 2014

(2

NBBF

B KAMPSKJEMA

Norges Basketballforbund

Lag A: KAMP S KJ EMA Serviceboks 1 — Ulleval stadion, 0840 Oslo
1.+ 2. periode 3. +4. periode Ekstraperioder
X § Kampart: Lag A: Lag B:
Timeout: | | | L[] I |
Dato: Klokken: 1. dommer:
Lisens Spillernes navn N [Soler Foul s 24d
ted: . dommer:
Lapende resultat
1. periode 2. periode 3. periode 4. periode
Nf[PIMIN [P IN[PIMIN[P|N|[P[MINJ[P|N|P[M|N [P
Lagleder:
Ass. lagleder:
1penode| ‘ ‘ ‘ | Spencdel ‘ ‘ ‘ |
Lagfouls:
z.penodel ‘ ‘ ‘ | 4.periude| ‘ ‘ ‘ |
Lag B:
1.+ 2. periode 3.+ 4. periode
Time-out: | | | L] L[]
Lisens Spillernes navn N [Soler Foul
Lagleder:
Ass. lagleder:
1. periode 3. periode -
Lagfouls: ) Ekstraperioder
2 periode 4 periode NF[PIMIN P[NP M|NJP|N[P[M[NJ[P[N[P[M NJ[P
Resultat 1. periode: A: B:
2. periode: A: B:
3. periode: A: B:
4. periode: A: B:
Ekstraperioder: A: B:
Sluttresultat: ~ A: B:
Vinner:
Sekreteer:

Assisterende sekreteer:

Tidtaker:

Kapteinens underskrift ved protest

1. dommer

24-sekunders-tidtaker:

Dommerrapport vil bli innsendt.

N

2. dommer

Bilde 8 Kampskjemaet
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B.1 I det folgende gis retningslinjer for utfylling av skjemaet som er godkjent av NBBF
for bruk i alle kamper i norske turneringer (Bilde 8).
I internasjonale kamper arrangert av FIBA skal det benyttes eget skjema godkjent av
FIBAs tekniske komité. Det henvises til FIBAs engelske utgave av spillereglene for
narmere retningslinjer om foring av dette skjemaet.
B.2 Skjemaet bestir av en 1 original (hvit) for arranggren og 2 kopier; red kopi til
kampens seirende lag og gul kopi til tapende lag.
Skjema skal fores med 2 penner med ulik farge; én i forste og tredje periode
(fortrinnsvis bld) og én i andre og fjerde periode (fortrinnsvis red).
B.3 Minst 20 minutter for kampstart skal sekretzren fylle ut skjema som felger:
B.3.1 Han skal skrive navnet pa de 2 lagene overst pa skjemaet. Hjemmelaget skrives inn
forst som lag «A». I turneringer eller kamper pa neytral spillebane er det lag som er
nevnt forst i kampprogrammet lag «A», og det andre laget er lag «B».
B.3.2 Deretter skal sekreteren fore inn:
*  kampart
*  kampnummer
*  dato, klokkeslett og kampsted
* navnene pa forste- og andredommeren/-dommerne.
Lagh:  AORGE KAMPSKJEMA O esos v o S 00
Tmeot 1] [F]5]=] [T | Kemeart: 2t sem Lao s woRge | Lag B: SYERIFE
— P —— ‘Nr o — Dato: 7/9-04 Klokken: 73,00 1. dommer: BAKKEN, 7.
_ Spilemes. Nl P sea  puttmmEr 2.dommer:  MOE S
Bilde 9 Overste del av skjemaet
B.3.3 Sekretaren skal s fore inn navnene pa alle medlemmene pa begge lag ved hjelp
av listen som er levert av laglederen eller lagets representant. Lag «A» fores pa den
gverste delen og lag «B» pa den nederste delen.
B.3.3.2 I andre kolonne skrives spillernes etternavn og initialer med STORE bokstaver, og
i tredje kolonne nummeret pé drakten til hver enkelt navngitte spiller i henhold til
listen over lagmedlemmer levert inn av laglederen eller hans representant. Lagets
kaptein indikeres med (K) like bak navnet hans.
B.3.3.3 Huis et lag har ferre spillere enn det er plass til pd skjema, skal det trekkes horisontal
streker gjennom de ledige feltene for lisensnummer, navn, draktnummer og fouls.
B.3.4 Nederst, under hvert lag, pafores navnene pa lagleder og assisterende lagleder med
STORE bokstaver.
B.4 Minst 10 minutter for fastsatt kampstart skal laglederne:
B.4.1 bekrefte at lagmedlemmenes navn og deres respektive nummer er korrekte.
B.4.2 bekrefte laglederens og assisterende lagleders navn.
B.4.3 merke av de 5 spillerne som skal starte kampen ved 4 sette et kryss i feltet «Spiller
inn».
B.4.4 signere pd kampskjema.

Lagleder for lag «A» skal utfere denne prosedyre forst.
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B.5 Nir spillerne kommer pé spillebanen for 4 starte kampen, skal sekretzren sette en

B.6

ring rundt kryssene for de 5 spillerne pa hvert lag som skal starte kampen. (Hvis det
er uoverensstemmelse mellom laglederens kryss og hvilke spillere som er pa spille-
banen, skal dommerne informeres om dette for kampen startes.)

Hver gang en innbytter kommer inn pa spillebanen som spiller forste gang i kampen,

skal det settes et kryss uten ring rundt i feltet «Spiller inn»

Bilde 10 Lagene pa skjemaet

Lag A: /Vﬁ/??f
1.+ 2. periode 3. +4. periode Ekstraperioder
Time-out: | & |— 719 |=
Lisens Spillernes navn Nr (Spiler Foul
oot | PERSSON ne
005 | MATTHASEN, ¢ 5 @ 70" 2
006 | KORSHAIN, J 6 | X713 (8|7
007 | BRAATHEN, / 7 )
008 | LNDY, O 8| X
009 | CHEISTENSEN, T £ 9 1 X|7
070 | SANDEN, F 70l X3 16”7159}
017 | LOVOLD, £ 77(X) # |70"|70"
012 | STROM, S A 2\ X492
073 | FEENSTRA T 73\ X\ 70\ 94| D | D ﬂ:
074 | HOMBOL £ 72\ X2" ¢ |56 77
075 | MIHEE £ F (1) 75@67 2'l6 9|7
Lagleder: JOHANSEN, T O 7. | 25
Ass. lagleder:  AAMMERVDL, T M
Lagfouls: 1.peiode | 7127 3 3.periode | 774 2|2’
2periode [ 7] 7] 78 4. periode | 7
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B.7 Time-out
B.7.1 En time-out som innvilges et lag i en halvtidsperiode eller en forlengningsperiode,

skal noteres under lagets navn, i rubrikken for den aktuelle perioden, med det
spilleminuttet den innvilges i.

B.7.2 Ved slutten av hver halvtidsperiode eller forlengningsperiode tegnes 2 parallelle,
horisontale streker i ubenyttede rubrikker for time-out. Dersom laget ikke innvilges
sin forste time-out for i de 2 siste minuttene av annen halvdel skal sekreteren sette 2
horisontale linjer i det forste feltet for lagets annen halvdel.

B.8 Fouls

B.8.1 Spillerfouls kan vare personlige, tekniske, usportslige eller diskvalifiserende, og skal
noteres pd en spiller.

B.8.2 Fouls begatt av lagbenkpersonell kan vere tekniske eller diskvalifiserende, og skal
noteres pa laglederen.

B.8.3 Fouls noteres pa folgende mate:
B.8.3.1 En personlig foul noteres med spilleminutt (f.eks. 9).

B.8.3.2 En teknisk foul pé en spiller noteres med spilleminutt og «T» (f.eks. 9T). En ytrer-
ligere teknisk foul skal ogsa noteres med en “T” etterfulgt av en “BV” for bortvisning
i det etterfolgende feltet.

B.8.3.3 En teknisk foul pa en lagleder for egen usportslig opptreden noteres med spilleminutt
og en «L» (f.eks. 9L). En ytterligere lik teknisk foul noteres pa samme mite etterfulgt
av en «BV» i det etterfolgende feltet.

B.8.3.4 En teknisk foul pd en lagleder av en hvilken som helst annen grunn noteres med
spilleminutt og en «B» (f.eks. 9B). En tredje teknisk foul (en av disse kan vare en
“L”) skal noteres med en “L” eller “B” etterfulgt av “BV” i det etterfolgende feltet.

B.8.3.5 En usportslig foul pa en spiller noteres med spilleminutt og «U» (f.eks. 9U). En
eventuell ny usportslig foul noteres pa samme mate etterfulgt av en «BV» i det etter-
folgende feltet.

B.8.3.6 En diskvalifiserende foul noteres med spilleminutt og «D» (f.eks. 9D).

B.8.3.7 Ved alle fouls som medforer straffekast skal det noteres en apostrof for hvert
straffekast oppe til hoyre for spilleminuttet (f.eks. 97 ved to straffekast).

B.8.3.8 Alle foul med identiske bestrafninger som kanselleres (strykes) ihht. §42, noteres med
«K» bak spilleminuttet, eventuelt ovenfor bokstaven som angir foulens art.

B.8.3.9 Etter hver periode skal sekreteren trekke en tykk vertikal strek mellom de utfylte og
de ubenyttede foulrutene. Nar kampen er slutt, skal han tegne en tykk horisontal
strek gjennom alle ubenyttede foulruter.

B.8.3.10 Eksempler pa bortvisning av lagmedlemmer eller lagfunksjonarer:
NYTT SKJEMA
B.8.3.11 Eksempler ved bortvisning og ved diskvalifiserende fouls (slagsmal):

Ved bortvisning av lagbenkpersonell for 4 ha forlatt lagbenkomradet (§39 Slagsmal),
skal dette noteres som vist nedenfor. Det skal noteres en «S» i alle gjenverende foul-
ruter for den bortviste personen.
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B.8.3.11

Hvis det bare er laglederen som er bortvist:

Lagleder: JOHANSEN, T O 7@ SIS
Ass. lagleder: #AMMERVDLL, I M,
Hvis det bare er den assisterende laglederen som er bortvist:
Lagleder: JOHANSEN, T O %5
Ass. lagleder: #AMMERYOLL, T M, SIS
Hivis bade lagleder og assisterende lagleder er bortvist:
Lagleder: JOHANSEN, I O 4SS
Ass. lagleder: #AMMERYOLL, T M, SIS

Hyvis en innbytter er bortvist, og han har ferre enn 4 fouls, skal det noteres en «S» i

alle gjenverende foulruter:

006 | KOFRSHAVN, J 6 QD 78 SS
Hyvis innbytteren har 4 fouls, skal det noteres en «S» i den siste foulruten:

005 | MATTHASEN, & 5 QD #18"13|7]8
Hvis innbytteren har 5 fouls (er foulet ut), skal det noteres en «S» til hoyre for
foulrutene:

007 | BRAATHEN, [ 71X #(8"|4" 5 |6”

s

I tillegg til noteringene i eksemplene ovenfor der en innbytter eller lagfunksjonzr

bortvises, skal det noteres en teknisk feil pa laglederen:

Lagleder: Jﬁ//ﬁl/l/ff/ﬂ J 0

Ve

Ass. lagleder:  AAMMERVOL, T M

Merknad: Bortvisning og teknisk foul pa lagleder ihht. §39 (Slagsmal) skal ikke

regnes som lagfouls.

En diskvalifiserende foul pa en innbytter (ikke bortvisning etter §39) skal noteres

som folger:
070 | SANDEN, F. 70 1@ 5"
og

Lagleder: Jﬂﬁ%/fo/Z J 0

55

Ass. lagleder:  AAMMERVDOL, T M
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B.8.3.12 En diskvalifiserende foul pa en assisterende lagleder (ikke bortvisning etter §39) skal
noteres som folger:

Lagleder: JOHANSEN, T O 55
Ass. lagleder:  AAMMERVDL, T M,

B.8.3.13 En diskvalifiserende foul pa en spiller (ikke bortvisning etter §39) som har begatt sin
femte foul, skal noteres som folger:

006 | KOFSHAUN, J 6 1@ 351348 5"
og

Lagleder: JOHANSEN, T O 55
Ass. lagleder: AAMMERVOL, T M,
B.9 Lagfouls

B.9.1 For hver periode er det avsatt 4 ruter (like under lagets navn, over spillernes navn) pa
kampskjemaet for & notere lagfouls.

B.9.2 Hver gang en spiller idemmes en personlig, teknisk, usportslig eller diskvalifiserende
foul skal sekretzren notere foulen pa laget hans, dvs i en av rutene som er avsatt for
dette pd kampskjemaet.

Sekretaren skal notere hver foul pa samme méte som i rutene for spillerfoul etter-
hvert som lagets spillere begar foul.
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B.10
B.10.1

B.10.2

B.10.3

B.11
B.11.1

B.11.2

B.11.3

B.11.4

B.11.5

B.11.6

Lopende resultat X
B 1. periode 4

Sekretaren skal fore en kronologisk lepende summer- TNr | P [ M | Nr

ing av lagenes scorete poeng,. | 71712

Det er 5 kolonner for lopende score. dette pa kamp- 6 | 2

skjemaet. De to forste er for forste og andre periode, |
de to neste er for tredje og fjerde periode og den siste +

for forlengningsperioder. 74 \_

Hver kolonne er delt i 5 underkolonner. Den midter- ] 4

ste av disse er skravert og her noteres spilleminuttene.

PA hver side av minuttkolonnen er det to under- f 6

kolonner for hvert lag. Den forste er for nummer pa
spilleren som scorer spillemal eller som scorer pa (eller | 3 |74 | 4

mislykkes med) straffekast. Den andre er for lopende S |8

resultat og viser det samlete antall poeng ett lag har |
scoret ved at scorete poeng adderes til den tidligere 72 { 7 )

totalen. 1 75 9

For kampen starter, skal sekreteren sette bokstavene {7 |70 | 4

«A» og «B» over kolonnene for scorete poeng for forste [70]72

og andre periode. Til venstre for minuttkolonnen

settes bokstaven for det lag som skal angripe mot ) @

kurven til venstre for sekreteren, og til heyre settes 77

bokstaven for det lag som skal angripe mot kurven til
hayre. -

For tredje periode settes bokstavene «A» og «B» pa 170 | 74

motsatt side. Hvis stillingen er uavgjort etter fjerde 8 |76

periode, skal bokstavene «A» og «B» paferes i kolonnen |
for forlengningsperioder pi samme side som i fjerde

7 |74

periode.
Bilde 11
Det skal bare noteres én hendelse i samme horisontale Lopende resultat

linje i en kolonne.
Lopende resultat: Videre instruks

Ved et 3-poengs spillemal skal det tegnes en sirkel rundt det antall poeng som det
aktuelle laget pa dette tidspunkt har scoret.

Et spillemél som en spiller ved et uhell scorer pa sin egen kurv noteres som om det
var scoret av motstanderlagets kaptein pé spillebanen.

Poeng som scores uten at ballen gir i kurven (§31 Skuddforsek: Ulovlig ballberoring
og ulovlig pavirkning) noteres som scoret av spilleren som gjorde skuddforseket.

Straffekast som tilherer samme bestrafning, slis ssammen med en klamme mellom
spillerens nummer og det lopende resultatet, og det er da ikke nedvendig 4 gjenta
spillerens nummer. Ec mislykket straffekast noteres med en kort horisontal strek i
angjeldende rute.

Ved slutten av hver periode skal sekreteren trekke en tykk, horisontal linje gjennom
de fem underkolonnene, direkte under siste noterte poeng.

For tredje periode starter skal sekreteeren skrive resultatet fra forste omgang pé everste
linje for tredje og fjerde periode. De to lagenes resultat bytter side.
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B.11.7 For en forlengningsperiode starter, skal sekretaeren skrive resultatet etter ordinzr
spilletid pd @verste linje for forlengningsperioder, og de to lagenes resultat skal sta pa
samme side som i fjerde periode.

Dersom det spilles flere forlengningsperioder, skal det settes en tykk horisontal strek
under siste notering i den foregiende forlengningsperiode.

B.11.8 Hver gang det er mulig, skal sekretzren kontrollere kampskjemaets lopende resultat
mot den synlige resultattavlen. Hvis han finner avvik og resultatet pa kampskjema er
korrekt, skal han umiddelbart sorge for 4 fa korrigert tavlen. Hvis han er i tvil, eller
hvis et av lagene protesterer pa rettelsen, skal han informere forstedommeren straks
ballen blir ded og kampuret er stanset.

B.12 Lopende resultat: Oppsummering

B.12.1 Nir kampen er slutt, skal sekreteren sette to tykke,
horisontale streker gjennom de fem underkolonnene A |84 B |87
under siste noterte poeng i kampen.

78 |77 |83
Han skal dessuten trekke en sammenhengende
diagonal strek over alle ubenyttede kolonner (for L 77 y8%
perioder og forlengningsperioder) for scorete poeng. 74 ] - |20

B.12.2 Ved slutten av hver periode og forlengningsperiode >—
skal sekreteren fore resultatet i rubrikken for denne _
nede pa kampskjemaet.

7# ) -

B.12.3 Ved kampslutt skal sekreteeren notere sluttresultatet og 7
angi navnet pa det seirende laget. 70 |85

B.12.4 Sekreteren skal til slutt undertegne kampskjemaet, d
etter at det er blitt undertegnet av tidtakeren og 7 |88
skuddklokkeoperatoren. A |57 Z 38

B.12.5 Nir andredommeren/-dommerne har undertegnet,
skal forstedommeren vere den siste som godkjenner
og undertegner kampskjemaet. Med dette avsluttes Bilde 12
administreringen av kampen. Oppsummering

Merknad: Dersom en av kapteinene (K) signerer kampskjemaet under protest

(i feltet for «Kapteinens underskrift ved protest»), skal alle i sekretariatet og
andredommeren/-dommerne holde seg til disposisjon for forstedommeren inntil
denne gir dem tillatelse til 4 forlate arenaen

Resultat 1. periode: A_2f B_2
2. periode: A_26 20
3. periode: A2 p_78
4. periode: ATt g2

Ekstraperioder: A:_~  B:
Sluttresultat: ~ A:_ 6% B 88

Vinner:

Sekretaer:

Tidtaker:

1. dommer

- |
I:’_ﬁji-! L L L L 1 L L L L . L 1 L
Assisterende sekretzer: = E| Kapteinens underskrift ved protest ijf

24-sekunders-tidtaker: E |h Dommerrapport vil bli innsendt. D 2. dommer g],

Bilde 13 Nederste del av skjemaet



